ETKiNLIK ADI
ORTAK OZELLIKLERIMIZ

TRAVMA TURU
Teror, Gog

AMACI

Onleyici

HEDEF KIiTLE VE KADEME
OCGRENCI - Ortaokul, Lise

UYGULAYACAK KiSi

Ogretmen

KAZANIMLAR
e Toplumsal ayrisma ve ayrimciliga karsi farkindalik kazanir.

e Sosyal, kulturel gesitlilige ve farkliliklara hosgoru gosterir.

ONERILEN MATERYALLER

e Makas

5 adet torba/kutu

e EK-1(Birinci Torba-Meslekler)

e EK-2 (ikinci Torba-Yemekler/Yiyecekler)

e EK-3 (Uclncu Torba-Yasanilan Sehir/Ulke)
(
(

o EK-4 (DordincU Torba-Hobiler/Oyunlar)
e EK-5 (Besinci Torba-Halk Oyunlari/Danslar)

SURE

1 ders saati

AKIS SURECI

Ogretmen;

> “Sevgili 6grenciler, bugtin sizlerle bir oyun oynayacagiz.” diyerek giris yapar.

> “Kendinizi baska biri olarak hi¢ diistiindiiniiz mi?” diye sorar ve cevaplari alir.

> “Oynayacagimiz oyundaki amacimiz baska birinin yerine gecip o kisi gibi di-

stinmek ve bunu sinifta paylasmaktir. Gordtiigtiniz gibi 5 torbamiz var. Birinci

torbada meslekler, ikinci torbada yemekler/yiyecekler, liclincl torbada yasa-

nilan sehir/tilke, dérdiinci torbada hobiler/oyunlar, besinci torbada halk oyun-

lari/danslar bulunmaktadir. Her biriniz sirayla gelerek tim torbalardan birer

kart sececeksiniz. Segilen kartlardan ¢ikan ézellikleri kullanarak bir kisi olus-

turacaksiniz ve olusturdugunuz bu kisiyi size dagitacagim kagitlara yazarak

anlatacaksiniz.” der.



» Torbadan g¢ekilen kavramlardan bilinmeyenlerle ilgili kisa aciklamalar yaptiktan sonra 6g-
rencilere dustinmeleri ve yazmalari icin 10 dakika zaman tanir. Daha sonra, gonullt égren-
cilerden, olusturduklari karakterleri okumalarini/anlatmalarini ister.

» Paylasimda bulunan her égrenciye (kendi paylasimi sonrasinda) “Baskasi oldugunda ne
hissettin?” ve “Bu kisi ile ortak bir 6zelligin var miydi?” diye sorar. Sorulara cevap aldik-
tan sonra asagidaki gibi bir aciklama ile etkinligi sonlandirir.

> “Sevgili 6grenciler, hepimiz farkli yerlerde yasiyor olabiliriz. Farkli meslekleri yapi-
yor olabiliriz. Sevdigimiz yemekler ve ilgilerimiz farkli olabilir. Farkli oyunlari oynu-
yor olabiliriz. Butin bu farkliliklar bize zenginlik katar ve bu farkliliklarla bir arada
yasayabiliriz. Yedigimiz yemegimizin, meslegimizin, ilgilerimizin farkli olmasi ayni
ortamda yasamamiza engel degildir. Tim insanlar, éncelikle insan olduklari icin
degerlidir. Hi¢c kimse nasil bir ailede, hangi tilkede, nasil bir kulttrdn icinde dogaca-
gini kendisi secemez. Her insan sevgi, saygi ve kabul gérmeyi bekler, ister. Farkliliklar

zenginligimizdir.”

ILAVE BILGI VE UYARILAR
v' Yazilan ézelliklerin 6grenci sayisi kadar ¢codaltilmasi ve her birinin kesilerek torbalara yer-
lestirilmesi gerekmektedir.
v Uygulayici etkinlikten 6nce torbalarda yer alan meslek, yemek/yiyecek, sehir/tlke, hobi-
ler/oyunlar ve halk oyunlari/danslar konusunda bilgi edinerek én hazirlik yapmalidir.
v' Bolgesel kosullara, kulturel farkliliklara, grubun ézelliklerine goére torbalarda yer alacak
ifadeler, ekleme ve ¢ikarmalar yapilarak uyarlanabilir.
v' Bu etkinligin uygulandidi sinifta 6zel egditime ihtiyaci olan 6Jdrenciler varsa yapilacak
uyarlamalar,
% Bu etkinlik 6zel egitime ihtiyaci olan 6grencilerle galisilirken kartlarin Gzerinde yazan
ifadeler resimlerle desteklenmelidir.
< Etkinligin uygulandigi sinifta gecici koruma statUsinde bulunan 6grenci varsa,kart-
larda yazili olmayan, kendi kultUrine ait meslekler, halk oyunlari/danslar, sehir/ulke,
hobiler/oyunlar ve yemekleri/yiyecekleri sinifa anlatabilir, bu paylasimi takdir edilebilir
ve anlattigi oyun sinifca oynanabilir.
% Ozel egitime ihtiyaci olan égrencilerin cektigi kartlardan cikan ifade 6grencinin anla-
makta glgluk ¢ektidi, yasantisina uzak ifadelerden olursa baska bir kartla dedistirilebilir.
% Bu etkinlik 6zel egitime ihtiyaci olan égrencinin sinifta kabulUnUn artmasi agisindan da
faydali olacaktir. Ogrencin durumunun (isitme yetersizlik, gérme yetersizligi ve bedensel
yetersizlik, 6zel 6grenme gl¢lugu, otizm vb.) yasamin icindeki farkliliklardan biri oldugu,
birlikte yasamaya engel olmadigi ve bunun da yasamimizin zenginliklerinden biri oldu-
gu vurgusu yapilabilir (Bu agiklamanin etkinligin girisinde yapilmasi faydali olabilir.).

% Ogrencilerin ve okulun ézelliklerine gére EKI1, EK2, EK3, EK4 ve EKS'e ilaveler yapilabilir.



Avukat

Manav

Kasap

Marangoz

insaat Ustasl

Oto Tamircisi

Veteriner

Ascl

Yazar

Futbolcu

Hemsire

Ogretmen

Makinist

Crafiker

Su Tesisatglisl

Bakkal

Psikolog

Hostes

Astronot

Gazeteci

Ressam

Ciftci

Doktor

Makine
MuUhendisi

Yazilim
MuUhendisi

Hasta Bakicl

Ziraat
MUhendisi

Gezi Rehberi

Pilot

Dis Doktoru

ic Mimar

Sarkici/Solist

Kaymakam

Genetik
MuUhendisi

Moda Tasarimi

Bilgisayar
Muhendisi

Psikolojik
Danisman

itfaiyeci

Sofor

Arkeolog

Oyuncu

Mimar

Hakim

Cicekgi
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EK-2
ikinci Torba - Yemekler/Yiyecekler

Pilav Kuru Fasulye Doner Makarna

Pizza Katmer Cag Kebabi Keskek
Borulce Baklava Humus Ciger
icli Kofte Tirit BUryan Lahana Sarma
Mihlama Cerkez Tavugu Dolma Manti
Patlican , Patates ,
Musakka Cikolatal Pasta Kizartmasi Ceviz
Ispanak Adana Kebap Klnefe Hamsi
Cig Kofte Lahmacun Pide Hamburger
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EK-3
Uglincu Torba - Yasanilan Sehir/Ulke
izmir Ankara Istanbul Erzurum
Irak Romanya Nijerya Gurcistan
Etiyopya Kenya Israil Suudi Arabistan
Filistin Yunanistan Kibris Almanya
Ukrayna Ermenistan Afganistan iran
Azerbaycan Suriye Gaziantep Zonguldak
Mersin Konya Bulgaristan Van
Antalya Tunceli Mardin Hakkari
Tekirdag Ozbekistan Cankiri Kayseri
Samsun Artvin Kafkasya Mus
Kilis Mugla Diyarbakir Hatay
Canakkale Trabzon Manisa Osmaniye




Keman Calmak

Tiyatroda Rol
Almak

Kulaktan
Kulaga
Oynamak

Kosmak

Saklambag
Oynamak

Ney Calmak

Hiphop
Yapmak

Darbuka
Calmak

Bateri Calmak

Kedi Beslemek

Sinemaya
Gitmek

Bilardo
Oynamak

Yapboz

Elim Sende
Oynamak

Kitap Okumak

Basketbol
Oynamak

Bisiklete
Binmek

Rap Sdylemek

Gitar Calmak

Balik Beslemek

Tenis Oynamak

Kizakla Kaymak

ip Atlamak

Balik Tutmak

Dart Oynamak

Satrang
Oynamak

YUzmek

Resim Yapmak

Sarki Séylemek

Flut Calmak

Kus Beslemek

Masa Tenisi
Oynamak

Tiyatroya
Gitmek

Ebru Yapmak

Futbol
Oynamak

Bilgisayar
Oyunlari
Oynamak

Kaval Calmak

Jimnastik
Yapmak

Patenle Kaymak

Tef Calmak

Piyano Calmak

Kopek
Beslemek

Kayak Yapmak

Kaykay
Kullanmak
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EK-5
Besinci Torba - Halk Oyunlari/Danslar
Harman Dali Tirge Tarantella Haka
Roman Havasi Oryantal Vals Bengi
Kolbasti Hopak Semah Halay
Hora Cayda Cira Atabari Kasik Oyunu

Sirtaki Flamenko Bale Ciftetelli

Samba Zeybek Kafkas Dansi Horon




