S.N.

Proje Adi

DANISMAN
OGRETMEN

Proje
Tari

Proje Ana
Alani

Proje
Tematik

Amac/Yontem/Beklenen Sonuc

AHi EVRAN
TICARET MTAL
SIGARA
BAGIMLILIGI
HARITASI

Ayten Kaya

Arastirma

Biyoloji

Bagimhlik ve
Bagimlilikla
Mucadele

PROJE AMACI: Ahi Evran Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi?nde okuyan arkadaslarimizin sigara kullanimi
davraniglarini incelemek ve bu davranis tzerinde belirleyici faktorleri ortaya koymaktir.

PROJE YONTEMI:Bu arastirma Ahi Evran Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi?nde gergeklestirilecektir. Toplam 18
soru olarak hazirladigimiz anket 592 arkadasimiza yiiz ylize uygulanacaktir. Anket doldurma suresi yaklagik 10-15
dakikadir. Ankette okulumuz 6grencilerine kendilerinin ve ailelerinin demografik 6zellikleri, sigara kullanip
kullanmadiklari, sigaraya baglama nedenleri, sigaraya bagladiklari yas, sigara icme miktarlari ve sigaranin yol
actigi hastaliklarla ilgili sorular yoneltilecektir.

BEKLENEN SONUC:Biz bu ¢alismamizda okulumuzda yaptigimiz anketin sonuglarini degerlendirip sigara
kullanan 6grenci sayisini tespit etmek istiyoruz.Okulumuz 6grencilerinin ylizde kaginin sigara kullandigini bulmak
istiyoruz.Yas gruplarina ve cinsiyetlerine goére sigara kullanan 6grenci sayisini bulmak ve bu &grencilerin
sigara kullanmaya kag¢ yasinda basladiklarini,ailede ve gevrelerinde sigara kullanan kisilerin onlarin sigaraya
baslamasinda etkili olup olmadigini tespit etmek istiyoruz.Ogrencilerin sigarayi nasil temin ettiklerini ve sigaranin
kansere yapici etkisini bilip bilmediklerini 6grenmek istiyoruz.

CEP TELEFONUM
ILE UZAYI
iINCELIYORUM

Deniz Canli

inceleme

Fizik

Astronomi ve
Astrofizik

PROJE AMACI: Projemizde gliniimiizden bu zamana kadar uzayin nasil kesfedildigi arastirilacaktir. Buna bir 6rnek
olarak ta hemen hemen her evde bulunan teknolojik imkanlar ile gokyuziiniin fotograflarini gekip, gesitli program ve
uygulamalarla gékylzini tanimayi ve tanitmayi amagladik. Bu ¢alismayla arkadaslarimiza astronomi meraki
kazandirilip, bilime olan ilgilerinin arttirlmasi saglanacaktir.

PROJE YONTEMI:Projemizin ilk asamasinda insanlar bugiine kadar gékyiiziinii tanimak igin neler yapmiglar?
Goékyiiziini neden inceleme ihtiyaci hissetmisler ? konularinda 6n aragtirmalar yapilacak. ikinci asamada ise bu
arastirmalarin insanliga sagladigi faydalar degerlendirilip, gelisen teknolojinin uzay bilimleri Gzerine etkileri
arastirilacak .Son asamada ise buna bir 6rnek olarak cep telefonu veya fotograf makinesi ile gokylizi fotograflari
cekilerek, secilen uygulamalarla gokyiziniin uygulamali olarak taninmasi ve tarafimizca kesfedilmesi
saglanacaktir.

BEKLENEN SONUC:Kendimizi ve arkadaslarimizi cep telefonu ve sosyal ag bagimliigindan uzaklastirarak
teknolojiyi faydali yonlerde kullanabilmek ve yararli bir hobi edinmek. Gazi Mustafa Kemal Atatiirk?iin Tstikbal
Goklerdedir? soziyle gokyiiziine verdigi 6nemi, anlayarak ve anlatarak , gékylzini tanimak, okuldaki
arkadaslarimiza astronomi meraki kazandirarak ve bu kazanim disiplinler arasi kullanarak kendilerini merakl birer
bilim adami olarak hissetmelerini saglamak ve gokyiiziine ve bilime olan ilgilerini arttirmak.

TURK EL
iISLEMELERINDEN
NFT COINLERE

Derya Bektas

Tasarim

Sosyoloji

Blokzincir

PROJE AMACI: Elde Tirk islemeleri, Turk milletinin kiltirel izlerini ve manevi dinyasini yansitmaktadir. Bu
projede amacimiz kiiltirel mirasimizi NFT coinlerle yeni nesillere aktarmaktir.

PROJE YONTEMI:Bu projede dokumacilik halicilik gibi kiiltiirimiizii yansitan elde Tiirk islemeleri incelenecektir.
Annelerimizin sandiklarini stsleyen dantel, patik, 6rgii modellerinden érnekler toplanarak, toplanan érneklerin
bilgisayarsiz kodlama yéntemi ile benzerligi gézlemlenecektir. Orneklerin boyutuna gére pikseller olusturularak
desenleri ¢oziimlendirilerek NFT coinler tasarlanacaktir. Tasarimlarin yer aldigi bir kitapgik olusturulacak, NFT
coinlerde kullanilan tasarim mantiginin gok eskilere dayandigi ve gegmisten giiniimiize aktarildi§i gosterilecektir.
BEKLENEN SONUC:Projemizde, NFT coinlerinin gegmisten giiniimiize kiiltiirel mirasimiz igerisinde tagindig,
6z(iniin bir probleme ¢éziim yolu aramak olmasi ve bu dogrultuda insanoglunun var oldugu her dénemde ve her
calismasinda yer buldugu, gegmisten ilham alarak gelecegi de insa edecegi somut ¢iktilarla gosterilecektir. Elde
Turk igslemelerin desenleri incelenerek NFT Coinler tasarlanacaktir. Tirk kadinlari desenlerle hem kendi hem de
milli kimliklerini el islemelerine aktardidi gibi, kiltirimuzin izlerinin ve milli kimligimizin glinimuizde tasarlanan
NFT Coinler araciligiyla da gelecek nesillere aktarilabilecegi konusunda farkindalik olusturulacaktir.




OKULUMUZDAKI
AGAC TURLERI

Emine Gulll

inceleme

Cografya

Biyocesitlilik

PROJE AMACI: Projemizde okulumuzdaki adag tirlerini tanitarak, agag tiirlerini 6gretirken doga sevgisini
asilamak, 6grencilerimize her canlinin yasam hakkina saygi duymayi kazandirmaktir. insanin doganin bir pargasi
oldugunu, onu korumak ve zenginlestirmek, gelecegimizi giiven altina almak demek oldugunu égrencilerimize
kazandirmak 6nceligimiz olacaktir.

PROJE YONTEMI:Okul bahgemiz alan bakimindan birgok okula gore oldukga genis , bitki tiirleri bakimindan da
zengin ve sansli sayilir. Projemizde oncelikli olarak agag turlerini tespit edip, siniflandiracagiz. Yapraklarini déken
agag tlrleri, dokmeyen agdag tlrleri, meyve agaclari, cali tirleri olarak gruplara ayiracagiz. Agaclarin tir
ozelliklerini, sayilarini , fotograflariyla birlikte bilgilerini derleyip, tasnifleyip dosya olusturarak kitaplastiracagiz.
Agaglarin isimlerini TinkerCad uygulamasi Uzerinde tasarlayarak, agaglarin izerine iple asacagiz. Okulumuzdaki
agag tlrlerinin okulumuzda bulunan ve gelecekte okulumuzda bulunacak 63retmen ve 6grencilerin agag tirleri ile
ilgili strddrdlebilir bir farkindalik olusturulmasini saglayacagiz.

BEKLENEN SONUC:Insanlar yeryiiziinde var oldugu andan itibaren bitki ve hayvan tirlerinin dagilisini dogrudan
ya da dolayli bir bicimde etkilemistir. insan sayisinin hizla artmasiyla birgok canli tiiriiniin azalmasina ya da
tlrlerinin ortadan kalkmasina neden olmustur. Canli turleri kendi yasam sartlarina en uygun alanlarda ¢ogalir. Bir
alanda cografi kosullar ; fiziki ya da beseri etmenler degisiklik gosterirse o alandaki canl turleri de bu
durumdan etkilenir. Calismamizda okulumuzdaki bitkilerin dagilisinda iklimin etkisi yaninda insan faktériini de
degerlendirmis olacagiz. Calismamizi yaparken okulumuzdaki agag tirlerini ayirt edebilmeyi hedefliyoruz. Projede
beklenen sonuglarindan bir tanesi de gevre bilinci kazandirmaktir.

COSPACES ile VR
DENEYiMi

Fatih Oztlirk

Tasarim

Bilisim
Teknolojileri
ve Yazilim

Artinllmis, Sanal
ve Karma
Gergeklik

PROJE AMACI: Sanal gergeklik(VR) teknolojisi, son yillarda hizla gelisiyor. VR uygulamalari, kullanicilarin sanal
ortamlarla etkilesime gegmesini saglayarak gergek diinya ile etkilesimlerini tamamen farkli bir diizeye tasir. Bu
projeyle derslerimizde basariyi arttirmak amaciyla CoSpaces platformu kullanarak sanal gergeklik triinleri
tasarlamayi amagliyoruz.

PROJE YONTEMI:Biz bu projeyle, hem sanal gergeklik teknolojilerini taniyip, sanal gergeklik diinyasini
kesfedecegdiz. Bu projede sanal gergeklik nesnelerini goriintiilemek amaciyla cep telefonlarimiz ve okulumuz
robotik laboratuvarinda bulunan VR goézlUkleri kullanacagiz. Sanal gergeklik uygulamalari hakkinda arastirma
yaparak, bu uygulamalar aracilidi ile sanal gerceklik nesnelerini gézlemlemeyi deneyimleyecegiz. Cospaces
platformunun VR bolimini inceleyerek bu platform izerinden bir sanal nesne tasarlamayi 6grenecegiz. Projede
yer alan arkadaslarimizla birlikte en basarisiz oldugumuz konulari belirleyerek bu konularda basarimizi artiracak
bir sanal gergeklik ortami tasarlayacagiz.

BEKLENEN SONUC:Sanal gergeklik, derslerdeki gidilemeyecek veya yapilamayacak konulari kesfetmemiz igin
gorsel, isitsel, etkilesimli, sanal bir ortam sunup, yasayarak 6grenmeyi kolaylastiriyor. Akilli telefonlar ve tabletler
icin gorsel ve isitsel uyaranlari harekete gegiren gok sayida 6gretim uygulamasi var. Bu projeyle biz de kendi sanal
gerceklik uygulamalarimizi yaparak, sanal gergeklik diinyasinda uygulama gelistirmede bizde variz diyecegiz.

Gegmisin izlerini
Gelecege Tagimak

Gokhan Baglar

inceleme

Tarih

Kultarel Miras

PROJE AMACI: Bu projede amacimiz, tarihsel, arkeolojik ve kiltiirel bir biling kazanmaktir. Derslerde 6grendigimiz
bilgileri somut bir sekilde deneyimleme, tarihsel olaylari ve yapilarin iglevlerini daha iyi kavramaktir. Ayrica, gegmis
medeniyetlerin sosyal, ekonomik, mimari yapilari ve hukuk yapisi hakkinda derinlemesine bilgi edinmektir.

PROJE YONTEMI:Sanal sistem {izerinden antik kent gezisi yapilarak gézlem yapilacaktir. Antik kentler éren yerleri
hakkinda btiin yazili basili kaynaklardan resim poster gibi bilgi iceren tiim materyallerden yararlanilacaktir.. Bu
suregcte tarihi yapilar, yollar, tiyatro, kitliphane gibi 6nemli bélgeler hakkinda bilgiler edinilecektir. Sanal gezi
gobzlemler notlandirilarak, belirli yapilarin 6zellikleri veya hikayeleri kaydedilecektir. Efes Antik Kentinin tarihi
yapisini ve cografi konumunu haritalar tizerinde incelenerek, antik kentin zaman igindeki degisimi
gbzlemlenecektir.

BEKLENEN SONUC:Bu proje ile derslerde 6grendigimiz bilgilerin gergek yasamla iliskilendirildigimizde daha kalici
oldugu goriilecektir.. Tarihi eserlere ve kiltiirel mirasa karsi bir farkindalik ve saygi gelistirilecektir . Akademik
agidan bakildiginda, gézlem ve inceleme becerilerimiz artacak, elestirel diigiinme ve problem ¢ézme yeteneklerimiz
gelisecektir. Sosyal olarak ise grup ¢alismasi yapma, iletisim kurma ve sorumluluk alma becerilerimiz pekisecektir.




AHi EVRAN
TICARET MTAL
OBEZITE RiSK
HARITASI

Hatice Cetin

inceleme

Biyoloji

Saghkh
Beslenme

PROJE AMACI: Bu projede amacimiz, Tiirkiye dahil birgok llkede tiim insanlarin; hayat kalitesini dlstren, beden
ve ruh sagligini tehdit eden, gilinlik yasamini zorlastiran, sosyal iligkileri engelleyen hatta insanlarin aile
yasamlarini bitirme derecesine getiren "obezite? konusunda inceleme yapmak ve okulumuz 6grenci ve
ogretmenlerin Obezite Risk Haritasini ¢gikarmaktir.

PROJE YONTEMI:Okulumuz égrenci ve égretmenlerinin izinleri dogrultusunda kilo ve boy élgiimleri yapilacaktir.
Bu dlgtimler excel dosyasinda kayit edilecektir. Daha sonra 6lglimden elde edilen veriler kullanilarak égrencilerin
viicut kitle indeksleri dlgiilecektir. Diinya saghk Orgiiti obezite degerleri dogrultunda sorgulama yapilarak
ogrencilerin obezite durumlari bulunacaktir. Excel programinda viicut kitle indeks grafikleri gikarilacaktir. Ayrica
ogrenci ve 6gretmen obezite grafikleri, kartondan tasarlanarak stand yaninda sergilenecektir. Okulumuzdaki
dgretmen ve dgrencilerin OBEZITE RISK HARITASI degerlendirilecektir.

BEKLENEN SONUC:Bu projede, diizenli ve saglikli beslenmenin hastaliklar Gzerindeki rolii vurgulanacaktir.
Ozellikle biz genglerin gelecekte obezite sebebiyle karsilagabilecekleri sosyal problemlere dikkat gekilecektir.
Obezitenin nedenleri ve ¢oziimleri hakkinda incelemeler yapilarak okuldaki 6gretmen ve 6grencilerle
paylasilacaktir. Okulumuzdaki 6grencilerin boy, kilo 6lgiimlerinden elde edecegimiz viicut kitle indeks degerlerine
g6re okulumuzun Obezite Risk Haritasi olusturularak Saglikli yasam ve beslenme konusunda farkindalik
olusturulacaktir.

KAREKODLU
OKUL GECIS
SISTEMI

irfan Teke

Tasarim

Bilisim
Teknolojileri
ve Yazilim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Bu projede amacimiz, dgrencilerin ID numarasi ve kimlik bilgilerini iceren bir QR kod olusturarak,
okula giris ¢ikis zamanlarini kontrol ve analiz eden bir uygulama tasarlamaktir.

PROJE YONTEMi:Her 6grenciye veya kullaniciya 6zel bir QR kodu olusturulur. Bu karekod genellikle dgrencinin
kimlik bilgilerini veya bir kullanici ID'sini igerir. Olusturulan QR kodlari, 6grenciye bir kart, etiket veya mobil
uygulama tizerinden verilir. QR kodlari, 6grencinin gérebilecegi bir yerde, genellikle giris kartinda veya telefonunda
bulunur. Cihazlar genellikle bir kamera veya 6zel bir QR kod okuyucu olabilir. QR kod tarayici, QR kodunu okur ve
kodun igerdigi bilgiyi sisteme aktarir. QR tarama sistemi igin C# dili ile Windows form applicationu kullanarak bir
6zglin yazilim projesi yapmasi ayrica monitor, klavye, fare, kasa, web kamera ve bir ahsap platform tizerine monte
edilmesiyle timlesik olarak sistemin galismasi beklenir.

BEKLENEN SONUC:Ogrencilerin devamsizlik durumlari, ge¢ kalma durumlari veya okuldan erken gikma durumlari
raporlar halinde sisteme diigecektir. Ogrenci kendisine verilen QR kod bulunan karti web kamerasina okuttugu
zaman ekranda giris saati ve fotografi gikmakta, okula giris yapan tiim 6grencilerin giris-¢ikis saatleri yazil olarak
rapor alinabilmektedir. Sisteme ayrica Arduino kullanip RFID NFC modiilii eklenerek imkan dahilinde kart yerine
anahtarlik kiti (etiketi okuyucu) ile giris yapilabilecektir. Bu 6grencilerin ilk derse hangi siirede yetistigini net
gosteren adil bir sistem olacagindan veli bilgilendirmesi ile okulumuzda kendi imkanlarimiz dahilinde yapacagimiz
bir proje olacaktir.

12. ASIRDA ROBOT
TASARLAYAN BIiR
MUCIT: CEZERI

Kezban AKtas
Gokgek

inceleme

Tarih

Bilim Tarihi ve
Felsefesi

PROJE AMACI: -12. yiizyilin slam aydinlanmasini anlayabilmek -12. Yiizyilda ilk Tirk beyliklerinden Artuklular
déneminde yasamisg, robot ve mekanik araglari yaparak, teknoloji ve robotlarin gagi olarak bilinen ginimize
ulasmasini saglayan Cezeri?yi buluslariyla tanimak. -Sibernetik ve robotlarin diinyasi hakkinda bilgilenmek. - Fizik,
mekanik ve sibernetik alanindaki ¢calismalariyla dikkat geken Cezeri?nin bilim tarihindekini yerini kavramak.
PROJE YONTEMI:-12. yiizyilda yasamis olan bilim insani Cezeri ve galismalari hakkinda yazili, gérsel kaynak ve
kitaplardan arastirma yapmak. - Yapilan inceleme ve arastirmalar sonucunda bilim tarihi ve diinyasina katkilarini
gorseller hazirlayarak stant Gzerinde sergilemek (filli su saati, tavus kuslu ibrik, otomatik su makinesi vb.) -
Cezeri?nin icatlarini, 6rnek ¢aligsmalarini igeren, her bir sayfaya bir icadi gelecek sekilde 2025 yili masa takvimi
hazirlamak. Stanttaki gérsellerle uyumlu olan masa takviminin anlatim ve sunumu yapmak

BEKLENEN SONUC:12. yiizyilda Anadolu?da kurulmus olan ilk Tirk beyliklerinden Artuklular doneminde yasayan
Cezeri?nin bilim ve Tiirk-islam tarihindeki yeri ve énemini anlamak. Cezeri?nin elektrigin olmadigi dénemlerde su
ile mekanik aletlerin calismasina katkisini 6grenmek. Miihendislik alanindaki ¢aligsmalarinin glinimuz teknoloji
duinyasina etkisini kavramak. Islam diinyasinin altin gaginda yetismis bilim insaninin Tirk-islam ve Diinya bilim
tarihine katkisini 6grenmek.
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GOC VE KULTUR
ETKILESiMi

Makbule Altinok

inceleme

Sosyoloji

Goc ve Uyum

PROJE AMACI: Proje ile okulumuzda egitim goren farkli etnik kokene sahip arkadaslarimiz kendi klttrlerini
tanitmalarina imkan vererek, 6grenciler arasi kiltlrel etkilesim olusmasi hedeflenmektedir. Basta okullar olmak
lizere toplumda farkli kiltlrlere karsi hosgori ve saygi ortami, kiltir zenginligini koruyacagi gibi toplumsal barisa
da katki sunacaktir.

PROJE YONTEMI:Okulumuzda egitim géren her sinif diizeyindeki farkli etnik kékene sahip géniillii égrenciler
projeye dahil edilecektir. Somut olarak ortaya sergilenebilecek, klturel 6zellikler tespit edilerek faaliyetler
gerceklestirilecektir.. Farkl etnik kokene sahip bu 6grencilerin kiltiir zenginliklerini akranlarina gorsel, yazili, isitsel
materyallerle sergilemeleri saglanacaktir. Gog ettikleri tlkede konustuklari dili, kltirlerine ait kiyafetleri,
gelenek - gérenekleri, yemekleri, cocuk oyunlarini gdsterebilecekleri stand hazirlanacaktir. izleyenler
etkinlige dahil olacak ve kiiltlrel etkilesim sagdlanacaktir.

BEKLENEN SONUC:Her birey mensubu oldugu kiltir iginde yogrularak hayatini devam ettirir. Gégmen
ogrencilerin kendi kiilturlerini ifade edebilme ortami bulmasi, akranlarinin onlari daha iyi tanimasina sevgi,
saygl, hosgori duygularinin olugsmasina sebep olacaktir. Etkinlikler, okul iklimimizi olumlu yonde etkileyecek ve
?biz? bilincini pekistirecektir. Kultirel farkliliklarin ayristirici bir faktor olarak degil bir zenginlik olarak algilanmaya
baslayacaktir.
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TEMIZ SINIF,
TEMIZ OKUL,
TEMIZ GEVRE

Mehmet Atasoy

inceleme

Degerler
Egitimi

GCevre ve
Gevreyi Koruma

PROJE AMACI: Bu proje ile amacimiz llkemizin gelecegini ellerinde tasiyacak olan bireylere "Temiz Sinif, Temiz
Okul, Temiz Gelecek? slogani altinda gevre bilincini agilamaktir.

PROJE YONTEMI:Projemizde okulda teneffiis saatlerinde daha énceden planlanan siniflar ve okul bahgesi
danisman 6gretmen rehberliginde gezilerek, siniflarin ve okul bahgesinin temizlik durumu rapor edilecektir. Tespit
ettigimiz yerlere atilan ¢opler listelenecektir. En ¢ok ¢op atilan alanlar belirlenecektir. Elde ettigimiz veriler
dogrultusunda okulumuzdaki 6grencilerin kendi bulunduklari ortamlari temiz tutma ve gevre bilinci durumlari
degerlendirilecektir. Tespit edilen mevcut durumun gelistiriimesi, giinliik yaklasik sekiz saat zaman gegirdikleri
okul ortaminin temizligi konusunda sorumluluk almalari amaciyla gesitli etkinlikler gergeklestirilecektir. Okulumuz
Saglik Temizlik ve Beslenme Yesilay Kizilay ve Kan Bagislama Kullibii 6grencileri ile gérismeler yapilarak
siniflarimizi, okulumuzu, gevremizi temiz tutma konusunda onlarla isbirlikgi calismalar gergeklestirilecektir.
BEKLENEN SONUC:Bu proje ile yapacagimiz gézlemler sonucunda elde ettigimiz veriler dogrultusunda
okulumuzdaki égrencilerin temiz ve saglikh yagam alani ve gevre bilinci profili olusturulmus olacaktir. Cevre
bilincinin ilk olarak yasanan alanda baslamasi, daha sonra yasadigimiz sehir, lilke ve diinyada kuresel etkilerinin
de tekrardan bize olumlu ger idonitlerinin olacagi gosterilecektir. Bireylere ¢op toplamayi degil, ¢op atmama
aliskanhginin kazandiriimasi Degerli olanin temizlemek degil, kirletmemek oldugu bilincinin kazandiriimasi
sonuglarini elde etmeyi hedeflemekteyiz.
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RUZGAR AGACI

Murat Tosun

Tasarim

Biyoloji

Yenilenebilir
Enerji

PROJE AMACI: Bu projede amacimiz, Biyotaklit ydntemiyle agag yapraklarinin salinma hareketinden ilham
alinarak riizgar enerjisinden elektrik enerjisi tiretmek ve yenilenebilir eneriji sistemleri hakkinda farkindalik
olusturmaktir.

PROJE YONTEMI:Cevremizde bulunan adag yapraklar sekil, boyut ve yapraklarin riizgarin ydniine gére
hareketleri gézlemlenecektir. Rlzgar enerjisini elektrik enerjisine donustiren sistemler incelenerek yaprak
goériinimiinde yaprak tasarlanacaktir. Yapraklar 3D tasarim uygulamasinda tasarlanarak, 3D yazicidan gikti
alinacaktir. Yapraklar, atik kartonlar ve agag dallari ile olusturulacak agag lizerinde, dénel bir sistemin lzerine
riizgarin yéniine gore yerlestirilerek, elektrik enerjisi tiretimi saglanacaktir. Elektrik enerjisi, ledler ile gésterilecektir.
Tasarim kompozisyonu ise parka yerlestirilen riizgar agacindan uretilen elektrigin, park lambalarinda aydinlatmak
amaciyla sergilemektir.

BEKLENEN SONUC:Proje sonucunda, doganin taklit edilmesi ile riizgar enerjisinden faydalanarak elektrik enerjisi
lreten bir riizgar agaci tasarlanacaktir. Riizgar agaci ile Uretilen elektrik enerijisinin parklarda, sehir merkezlerinde,
koylerde ve birgok alanda da kullanilabilecegi ortaya koyacagimiz tasarim ile gosterilecektir. Yenilenebilir enerji
kaynaklari ve bu kaynaklari degerlendirmenin hem tilke ekonomisi hem de kiiresel isinma lizerindeki etkileri
hakkinda farkindalik olusturulacaktir.
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Labi-ROBO

Serdar Ciziltepe

Tasarim

Bilisim
Teknolojileri
ve Yazilim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Bu projede amacimiz, robotik ve 3D teknolojilerini kullanarak labirent oyunu tasarlamaktir. Ayrica
robotik kodlama ile 3D tasarim bilgi ve becerimizi kullanarak ortaya bir oyun ¢ikarmak ve arkadaslarimizin bu
konudaki teknolojik farkindaligini artirmaktir. Bir diger amacimiz ekran bagimliligina alternatif ¢cézim tretmektir.
PROJE YONTEMI:Arduino robotik kodlama setlerinden faydalanarak, kontrol mekanizmasini olusturulacaktir. Oyun
platformu bilesenleri 3D tasarim uygulamalariyla tasarlanip, 3D yazicidan ¢ikti alinacaktir. Joystik ve motorlarla bu
platform hareketli bir mekanizmaya dénustirilecektir. Kontrol komutlari Arduino set lizerinden kodlanacaktir.
Gunun sonunda en kisa siirede labirenti ¢dzen 6grenci arkadasimiza 3D tasarimi ve baskisi bize ait olan
sembolik TUBITAK logolu anahtarlik hediye edilecektir.

BEKLENEN SONUC:Bu projede beklenen somut sonug, 3D tasarim uygulamalari ile ortaya konulan bir labirenti
robotik kodlama teknolojisi ile kontrol eden bir robotik oyun platformu tasarlamaktir. Tasarladigimiz 3D nesneleri
3D yazicidan gikti alarak triine donistiirme kabiliyetimizi gelistirmektir. Beklenen soyut sonug ise robotik
teknolojisinin farkli sektorlerde de kullanilabilecegi konusunda farkindalik olusturmaktir. Tasarladigimiz bu oyun,
dijital ortamlarda oyun oynayarak ¢ok vakit gegiren arkadaslarimiz igin ekran bagimliligini azaltmaya yonelik bir
alternatif olacaktir.
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AHi EVRAN
TiICARET MTAL SU
AYAK izi VE
GELECEGE SU
AKTARIMI

Serpil Kusnaci

Arastirma

Biyoloji

Ekolojik
Okuryazarhk

PROJE AMACI: Proje Ile, gereksiz su kullanimini azaltmak, bu amag dogrultusunda: tilkemizde ve diinyada
kullanilan yéntemlerin neler oldugunu arastirmak, hedeflenmistir. Tarimda (sulama), eneriji ve sanayi sektériinde ve
hane halkinin, su ihtiyacini, minimum miktarlari, kullanarak su kayiplarimizi en aza indirmek ve insanlari bu
konuda bilinglendirmek hedeflenmistir.

PROJE YONTEMI:Projede gereksiz su kullaniminin hangi alanlarda daha fazla oldugunun, bu israflar
olmadan da ihtiyaglarimizi ne miktarlarla karsilayabilecegimizi, atik su ve kurutma sonrasi makinelerde
kalan suyun dahi, nasil dederlendirilebileceginin, internet ortaminda arastiriimasi yapilacaktir. Bu amagla, kitap,
dergi, brosiir v.b. basili ve online kaynaklardan faydalanilacaktir. Bu arastirmada Ahi Evran Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi 6grencileri tizerinde uygulanacak 20 soruluk anket verileri de kullanilacaktir.

BEKLENEN SONUC:Diinyada ve Ulkemizde gergeklesen su israfi ile ilgili bilgi sahibi olunacaktir. Ayrica tarim
(sulama), eneriji, sanayi ve hane halkinin yasam sireci igerisinde israf ettigi su alanlarinin neler oldugu ve
miktarlari (litre) konusunda farkindalik yasayip, daha minimum su ayak iziyle ihtiyaglarimizi karsilayabilecegimiz
noktasinda hazirlayacadimiz, pankart, brosir ve yaptigimiz anket sonuglari verileriyle, bilgi ve belge kazanmalari
baslica sonuglar arasindadir.
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Fizik Bilim insanlari
ve Bilime Dair
Calismalan

Sevgi Ozsoy

inceleme

Fizik

Bilim Tarihi ve
Felsefesi

PROJE AMACI: Bu calismanin amaci: Fizik Bilim insanlari ve Bilime Dair Galigmalarini Aragtirmak; bu amag
dogrultusunda llkemizde ve diinyamizda fizik bilimine katkida bulunan, bilim insanlarinin hayat hikayelerini,
bilimsel ¢alismalarini tanitmaktir.

PROJE YONTEMIi:ilgimizi geken fizik bilim insanlari belirlenecek, internetten arastirmalar yapilacaktir. Bu amagla ;
yapilan galismalar, poster v.b. gérsellerle desteklenerek, brosurler bastirilarak tanitilacaktir. Yapilan ¢aligsmalarin
kaynakga kisimlari da paylasilip gerektiginde ferdi olarak arastirmalarin genisletiimesine 6n ayak olunmasi
planlanmaktadir. Fizik bilim insanlarinin bu ¢aligsmalarini yaparken, yasadiklari ilging hayat hikayeleri, bilimsel
calismalarin da hangi etik kurallara dikkat ettikleri de , sunum seklinde ifade edilecektir. Yasalasmis, fizik kanunlari
ve bilimsel ¢calismalari hakkinda bilgiler sunulacaktir. Bilim insanlarini bilimsel ¢alismalarinda basariya gétiiren
ozellikleri hakkinda bilgiler toplanarak gikarimlar yapilacaktir.

BEKLENEN SONUC:Diinyada ve llkemizde fizik bilim insanlarinin hayat siireci igindeki bilim konusunda, dogay:
ve evreni anlama galismalari, tecriibeleri, ilging hayat hikayeleri, bilime ve insanliga biraktiklari miraslar géz
onunde bulundurularak, faydal bilimsel dipnotlar verilmesi , istendik bakis agilari kazandiriimasi amaglandiriimistir.
Fizik bilimine yon veren bilim insanlarinin temel 6zelliklerinin neler oldugu, bilimde etik kurallar da baslica sonuglar
arasindadir.
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Ginliik Hayatta
islerimizi
Kolaylastiran Basit
Makinelerin
Modellenmesi

Sevgi Ozsoy

Tasarim

Fizik

STEAM (Fen,
Teknoloji,
Muihendislik,
Sanat ve
Matematik)

PROJE AMACI: Bu galismanin amaci giinliik hayatta karsilastigimiz problemlerin ¢ézimi igin merak uyandirmak,
problemleri fizik ile iliskilendirerek ¢6ziim bulma becerisi kazanmaktir. Gunliik hayatimizi kolaylastiran gesitli
makinelerin, basit arag ve gereglerin birer 6rnegini yaparak evlerimizde kullandigimiz arag gereglerin calisma
prensiplerini anlamaya galismaktir.

PROJE YONTEMI:Giinlik hayatta karsilastigimiz problemlerin ¢dziimiine dair yaparak yasayarak, merak ederek,
hayal kurarak arkadaslarimizla basit makineler tasarlamak. Bu basit makineleri fizik kurallari ve teknoloji ile
iliskilendirmek. Bu projede basit arag gerecler kullanilarak evimizde kullandigimiz, basit klima, elektrik stiplirgesi,
mikser, matkap, farkli enerji kaynaklari kullanilarak hareket eden ulasim araglari, asansor ve benzeri araglari
modelleme yapilacaktir. Bu basit makinelerin yapimina dair arastirma yapilarak malzemeler temin edilip, galisma
prensipleri hakkinda bilgi sahibi olunarak, el becerileri, deney ve etkinliklerle arastirmalar yapilarak basit makinalar
tasarlanacaktir.

BEKLENEN SONUC:Giinlik hayatta karsilastigimiz problemlere pratik ¢éziimler bulmak kapsamh dislinme
yollarini 6grenmek ve el becerilerimizi gelistiriimesine yonelik bu galisma da basit ev aletlerinin galisma
prensiplerini 6grenerek ve gelisen teknolojiyi takip ederek deneysel galismalarla basit makineler yapilacaktir.
Yapilan galismalar da fizik ve teknolojiyi kullanarak giinliik hayat problemlerine dair gdziimler tretmek , deneyler ve
etkinlikler yaparak arastirma ve ¢éziim bulma konusunda farkindalik yagsamak beklenen sonuglardir.
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OKULUMUZDAKI
OGRENCILERIN
FINANSAL
OKURYAZARLIK
DUZEYLERININ
ARASTIRILMASI

Zehra Duran

Arastirma

Sosyoloji

Finansal
Okuryazarhk

PROJE AMACI: Guniimizde bireysel ve toplum olarak bitgenin kullanimi, planlanmasi ailemiz ve tlkemiz
ekonomisi igin blylk 6nem arz etmektedir. Bu projede amacimiz dncelikle finansal okuryazarlik becerimizi artirma
adina projeyi yapan 6grenciler olarak Sermaye Piyasasi Kurulunun finansal okuryazarlik 1. diizey sertifikasi online
egitimini alma ve okulumuzdaki 6grencilerin finansal okuryazarlik becerilerini arastirarak farkindalik olusturmaktir.
PROJE YONTEMi:Danisman &gretmenimizle birlikte finansal tutum, davranis ve finansal bilgiyi diizeyini
oletigunu distindugimiz 13 sorudan olusan anket hazirlayacagiz. Anketimizi hazirlarken lise dénemindeki
ogrencilerin gunliik hayatta finansal okuryazarligi ne kadar uyguladigini 6lgmeye c¢alisacagiz. Finansal
okuryazarligin sinif seviyesine gore, anne egitim durumuna gére, baba egitim durumuna gére, cinsiyete gore,
okulumuzda ki alanlara gére, degisiklik gosterip gostermedigini yiizdesel olarak hesaplayip ¢ikan sonuglari
grafiklerle sunacagiz.

BEKLENEN SONUC:Arastirma sonucunda elde edilen verileri degerlendirerek finansal okuryazarlikla ilgili finansal
bilgi, tutum ve davranis diizeyimizi gorip farkindalik olusturabiliriz. Bugilin bir 6grencinin hargliklarindan olusan
butcesini hazirlayabilmesi ihtiyag ve isteklerini ayirt edebilmesi, ayrica birikim yapabilmesi, ileride finansal
okuryazarligi yeterli bireyler yetismesine yardimci olacaktir. Bu Finansal okuryazar bireyler, toplumsal refahin
artmasina katki saglayacaktir.




